
 

 

 

 

 

 

 

第 15回プリンス旗少年軟式野球大会 

 

            
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

主催  株式会社プリンススポーツ 

協賛  ミズノ株式会社・ダイワマルエス株式会社 



 

大会開催要項 
１ 主  催   株式会社プリンススポーツ 

 

２ 後  援   ミズノ株式会社・半田市教育委員会・東海市教育委員会・碧南市教育委員会・ 

高浜市教育委員会・東浦町教育委員会・刈谷市教育委員会・知多市教育委員会（予定） 

 

３ 協  賛   ミズノ株式会社・ダイワマルエス株式会社 

 

４ 目  的   少年野球活動を通じて、ルールやマナー、技術を習得し、知多地区・三河地区の広い地域の 

選手と交流し友情を深めるとともに、社会体育の発展に繋がることを目的とする。 

 

５ 会  期   令和 6年４月 6日(土)  刈谷球場 

令和 6年１１月末 （予定）3位決定戦・決勝（場所未定） 

           （日程は前後する場合あり。） 

 

６ 会  場    原則対戦チームのホームグランド（若番チーム）にて行う。 

準決勝・決勝は上記参照 

 

７ 申込方法   申込書兼選手名簿を、メール又はＦＡＸでプリンススポーツに送付する。電話での申し込みは不可とする。 

 

８ 申込期限   令和６年１月 30日（火）までとする。 

  

９ 抽 選 会   令和６年 2月 10日（土） 18時～ 

東浦町商工会議所(大広間) 

 

10 競技規則   2024年公認野球規則、プリンス細則を適用する。 

 

11 大会使用球 マルエス J号球 

 

12 表  彰   Ａトーナメント優勝、準優勝、第三位（2チーム）、 

 

13 登録人数  15名 

 

14 参 加 費   15,000円 

        （マルエス J号 2ダース分を含む。） 

 

15 注意事項   抽選期間中にみえないチームは、今大会不参加とみなします。 

 

16 連 絡 先   ㈱プリンススポーツ TEL： 0562-83-3635 FAX： 0562-83-3819 

E-mail：princesports.puriki@gmail.com 

HP： https://www.prince-sports.com/blog/princecup 

 

 

※Gmailからのメールが受信できない場合は、 

ドメインの受信設定を変更する。 



 

プリンス細則 

① 本大会の規則は、２０２4公認野球規則による。 

 

② 本大会は６回戦とし、３回以降１０点、５回以降７点差の場合はコールドゲームとする。ただし、決勝戦は５

回以降１0点差でコールドゲームとする。 

 

③ 試合開始から１時間３０分経過以降は、新しいイニングに入らずプレーオフ方式（ノーアウト満塁で次打者より

行う）を適用する。1度ずつ表裏を終えそれでも勝敗がつかなかった場合、⑤を適用する。 

決勝戦は、１時間３０分経過以降プレーオフ方式で勝敗がつくまで行う。 

 

④ ピッチャーの投球制限は７０球までとする。 

 

⑤ 勝敗を決しない場合、準決勝戦までは両チームの合意の上で、次の方法のどちらかで決する。 

1) その場で抽選を作り、両チームの監督が代表となり引く。 

2) 両チームの監督によるジャンケン。 

 

⑥ 集合時間は、グランドに試合開始 1時間前までに集合とする。 

 

⑦ 審判は、対戦するチームで互いに審判をする。原則、若番チームが主審と一塁塁審、後番チームが二塁塁審

と三塁塁審を行う。 

（決勝戦・３位決定戦は当事務局が審判、試合球を準備する） 

 

⑧ 参加チームは、以下の条件を満たすものとする。 

1) 小学校３～６年生の児童とし、選手は１チーム１５名以内とする。 

2) 市町外在住選手でも、チームに登録されていれば出場可能。 

3) スポーツ傷害保険に加入済の児童とする。 

 

⑨ 参加チーム同士やプリンススポーツへの連絡のため、代表者は携帯電話のメールアドレスを登録し、メールに

て相互連絡をとることとする。 

電話連絡は緊急以外不可とする。 

 

⑩ 試合日程は、若番チーム代表者が相手チーム代表者にメールで連絡して日時を決める。 

 

⑪ 対戦チーム同士の都合で試合が行えない場合は、両チームで相談の上、勝者を決める。 

 

⑫ 試合進行がトーナメント表に定められた期間を過ぎた場合は、プリンススポーツが両チームの都合を確認し、

勝者チームを決める。                                                                      

 

 

⑬ 試 合 の 勝 敗 の 連 絡 は 、 試 合 後 ３ 日 以 内 に 勝 者 チ ー ム が メ ー ル で プ リ ン ス ス ポ ー ツ

（princesports.puriki@gmail.com ）に連絡する。 

 

⑭ 試合の勝敗は、プリンススポーツのホームページ 

（https://www.prince-sports.com/blog/princecup）で閲覧し、次の試合日程の確認をする。 

 

https://www.prince-sports.com/blog/princecup

